Apprendre à identifier et à tracer des polygones.  Connaître leurs principales propriétés. 
G3 (CM2) suite – Les polygones 

Exercice 2 p 127 :
[image: ]
	
	a
	b
	c
	d
	e
	f
	g
	h

	Nombre de sommets
	4
	3
	6
	4
	4
	5
	3
	8

	Nombre de côtés
	4
	3
	6
	4
	4
	5
	3
	8

	Côtés égaux (oui/non)
	oui
	non
	oui
	non
	non
	non
	oui
	non

	Nombre d’angles
	4
	3
	6
	4
	4
	5
	3
	8

	Nombre d’angles droits
	4
	1
	2
	4
	0
	1
	0
	0

	Polygone régulier (oui/non)
	oui
	non
	non
	non
	non
	non
	oui
	non



Exercice 3 p 127 :
[image: ]
Le triangle : HIG                  	
Deux quadrilatères : CDEI et IEFG
Un pentagone : ABCIH


Exercice 8 p 128 : 
[image: ]
1 : Hexagone régulier
2 : Losange
3 : Triangle équilatéral
4 : Carré

Exercice plus 1 : 
Construis un pentagone et trace toutes ses diagonales.











[image: ]Exercice plus 2 : 
Sur ton cahier :
[image: ]







Un hexagone régulier est une figure à six côtés égaux et six angles égaux qui s’inscrit dans un cercle.
































image4.png
-




image5.png
Trace un cercle de 5 cm de diamétre.
Reporte la mesure du rayon sur e cercle.
Joins les points.

Tu obtiens un polygone régulier

que fon appelie hexagone régulier.

Rédige la définition de hexagone régulier.
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Observe bien les polygones suivants, puis compléte le tableau.
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Associe chaque défiition 3 un polygone.
«Clstun polygone réguler 36 corés.

+5es ctés sont de méme mesure, mais i st ps réguler
+Cestle poygone régulier qu e plus pett nombre de cotés.
+Ses1 cotes sont de méme mesure et ses 4 angies sont dros.
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