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G3 (CM2) devoirs – Les polygones 

Exercice plus 1 :
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Trace la figure h sur ton cahier.

Exercice plus 2 : 
Sur ton cahier :
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Trace la figure h sur ton cahier.
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Trace les polygones suivants.

o) ABCDE, avec AB perpendiculire & BC ef mesure de AB = mesure de CD,
bJ FGHI, avec G = GH = 3,5 cm et Hi = IF = 4,5 cm.

¢] Un hexagone réguler de 3,5 cm de cdté.




