Résumé (conte français) : Barbe bleue

Il s'agit d'un roturier très riche qui a une barbe de couleur bleue, c'est pour ça qu'on le surnomme « la Barbe bleue ». Celle-ci le rend laid et terrible. Il dégoûte les femmes. De surcroît, il a déjà eu plusieurs épouses et on ne sait pas ce qu'elles sont devenues. Il propose cependant à ses voisines de l'épouser, mais aucune ne le souhaite. Finalement, l'une d'elles accepte, séduite par les richesses de la Barbe bleue.
Un mois après les noces, La Barbe bleue doit partir en voyage. Il confie à sa jeune femme un trousseau de clefs ouvrant toutes les portes du château, mais il y a une petite pièce où elle ne doit entrer sous aucun prétexte. Curieuse, elle pénètre cependant dans la pièce interdite et y découvre tous les corps des précédentes épouses, accrochés au mur. Effrayée, elle laisse tomber la clef, qui se tache de sang. Elle essaye d'effacer la tache, mais le sang ne disparaît pas car la clef est fée, c'est-à-dire magique.
Barbe bleue revient par surprise et découvre la trahison de sa femme. Furieux, il s'apprête à égorger cette épouse trop curieuse, comme les précédentes. Celle-ci attend la visite de ses deux frères et le supplie de lui laisser assez de temps pour prier. Le monstre lui donne un quart d'heure. Pendant ce temps, sa sœur Anne monte dans une tour d'où elle cherche à voir si leurs frères sont sur le chemin. La malheureuse demande à plusieurs reprises à sa sœur Anne si elle les voit venir, mais cette dernière répète qu'elle ne voit que le soleil qui poudroie, et l'herbe qui verdoie. Barbe bleue crie et s'apprête à l'exécuter avec un coutelas, la tenant par les cheveux. Les frères surgissent enfin et le tuent à coups d'épée. Elle hérite de toute la fortune de son époux, aide sa sœur à se marier et ses frères à avancer dans leurs carrières militaires. Elle épouse ensuite un honnête homme qui la rend enfin heureuse.

Résumé (conte du monde entier) : Zaratan

Zaratan est une tortue monstrueuse de mer trouvée dans les secteurs océaniques tropicaux et subtropicaux dans le monde entier. 

Zaratan peut grandir à une longueur totale de 200 pieds ou plus. Leur carapace est composée de plats (plaques) osseux irréguliers (scutes) qui ressemble à de grandes roches brun foncé noires ou tachetées. 

De l'oisillon jusqu'à la taille juvénile ils sont des mangeurs opportunistes. Mangeant presque tout ce qu'ils rencontrent par hasard incluant des objets tels que des bouées ou des bateaux.

Une fois qu'un certain âge est atteint, ils entrent dans un état de semi-hibernation qui est pensée pour durer pendant cent ans ou plus. Pendant cette étape, leur métabolisme ralentit à un taux très bas et ils ont significativement réduit leurs exigences nutritives. Ils hivernent flottant à la surface de l'eau avec leurs bouches ouvrent et mangent seulement ce qui y nage ou ce qui y dérive.

Leur taille immense et le fait qu'ils sont pratiquement immobiles permettent à l'hivernage Zaratan de devenir un hôte pour la faune et la flore. On aurait vu des gens et d'autres animaux vivre sur sa carapace, de "ces îles flottantes" pendant de longues durées.

Il est fortement peu probable que le Zaratan plonge ou devienne actif autrement une fois qu'il est dans son état inerte, il y a cependant quelques règles à suivre. Ne faites pas de trous dans sa carapace, n'essayez de planter aucune végétation, ne pas sauter excessivement, ne pas faire trop de bruits et n'allumer pas de feux, l'odeur de la fumée fera que la créature s'immergera immédiatement.
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Les éléments retenus pour la création du nouveau conte

Un héros, un prince ou une princesse, un enfant, un animal, un être imaginaire qui possède une qualité remarquable mise en avant dans l’histoire : la force, la rapidité ; l’intelligence, la beauté… 

Un méchant, une sorcière, un dragon, un ogre, une marâtre… qui, par jalousie ou par méchanceté, vont tout faire pour : manger le héros, l’empêcher de trouver un trésor ou de se marier. 

Un trésor ou Une mission, que le héros doit conquérir ou accomplir et qui l’obligent à partir en quête.

Un ami, un fidèle compagnon, un magicien, une marraine, un animal… qui apporteront de l’aide au héros.

Un lieu, où va se dérouler le conte : la forêt, un château… Il peut y avoir un lieu de départ et un lieu d’arrivée. 

Un objet magique, qui va aider le héros à accomplir sa mission ou, au contraire, le faire tomber dans un piège. 

Des épreuves ! Sans épreuves pas d’histoire. Le héros doit affronter un ou plusieurs méchants ou obstacles, pour accomplir sa mission et trouver son trésor. 
	
Le squelette du conte

1/ La situation initiale : décrire le cadre dans lequel prendra naissance notre histoire.

2/ Elément déclencheur : imaginer un élément extérieur, un personnage ou une action du personnage principal qui bouleversera la situation initiale et mettra le personnage principal devant un problème à résoudre.

3/ Objet de la quête : décrire ce que doit faire le héros.

4/ Le héros reçoit de l’aide : Aura-t-il besoin d’aide extérieur ? (ce point changer de place dans le conte). 

5/ La rencontre avec le personnage secondaire : imaginer où et quand se déroulera cette rencontre. Seront-ils amis ou ennemis ?  

6/ Les épreuves : décrire au moins trois épreuves.
 
7/ L’élément de résolution : comment le héros accomplira-t-il sa mission ? Qui viendra aider le héros ?  

8/ Situation finale : décrire la situation du héros après toutes les aventures qu’il a vécues. 

La charade de notre conte

La charade présente les personnages du conte sous forme d’énigme. Elle donne également un aperçu de ce que sera la fin de l’histoire.

Mon premier est…………….
Mon deuxième ……………...
Ma troisième ……………….
Et mon tout ………………….



