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Je m’appelle Arya de Fangh. Je vis sur la Terre de Fangh. Je suis une Hobbit. Les Hobbits font de la magie, même si leurs enchanteurs sont rares. La plupart du temps, les Hobbits ne pensent qu’à manger, boire, ou faire leur jardin. Ils n’ont donc pas le temps, au milieu de vies si passionnantes et bien remplies, pour se pencher sur les arcanes magiques. Cela dit, certains comme moi partent à l’aventure. J’ai fait de nombreux métiers depuis mes 20 âges où je suis partie de chez moi. Un jour, marin, l’autre dans l’armée. Cela fait maintenant 20 âges que je parcours la Terre de Fangh, en long et en large à la découverte de nouvelles terres et de nouvelles créatures. Mon seul but est de toujours apprendre pour enrichir chaque jour mon savoir. 
Je serai donc votre référente lors de vos aventures sur la Terre de Fangh. J’espère que vous passerez en ma compagnie un heureux âge de la Décade de Saint Taklauss.
Arya de Fangh
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Aragon et Nasuada
de Fangh






Aragon et Nasuada de Fangh sont mes parents. J’ai vécu chez eux jusqu’à mes 20 âges. J’aime énormément mes parents et dès que possible, je leur rends visite dans leur maison arbre, située dans le Bois N’talamela. 




Mon père a contribué à la construction de la maison de retraite des Mages localisée à la lisière du bois dans les Collines d’Altrouille, il y a déjà plusieurs âges de cela. Aujourd’hui, il vit tranquillement dans le Bois N’talamela avec ma mère.
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Pouvoir : Te permet de doubler les gains de ta fiche d’exercices de Mathématiques.

2 P.O.
5 P.O.




N amzar est un Mage de notre village aujourd’hui vivant à la maison de retraite des Collines d’Altrouille. Il est persévérant. Il avait étudié les Géants des Collines d’Altrouille. 
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Le Démarcheur




Le Démarcheur parcourt les Collines d’Altrouille afin de trouver de nouveaux candidats pour la maison de retraite des Mages. Quand il ne travaille pas, il vit dans le Bois N’talamela.




Pouvoir : Te permet de te reposer et de faire une activité calme comme du coloriage ou du dessin pendant les activités en autonomie.
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3 P.O.
9 P.O.



Le Sphinx est le gardien du Désert des Plaintes. Il a un esprit plein de curiosité et il a un don pour les mathématiques. Les enfants du Sphinx ont le goût des déguisements et sont doués pour le théâtre.

Pouvoir : Te permet de devenir expert des mathématiques. Tu peux utiliser ton cahier de leçons comme tu veux pendant les exercices.
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Jackalope



Le Jackalope vit dans le Bois  N’talamela. Il est très farouche. Rares sont les Hobbits qui arrivent à l’attraper. C’est bien dommage car il a une excellente viande qui rend plus rapide celui qui en mange.


Pouvoir : Te permet de ne pas faire un exercice de la fiche de mathématiques ou de français pour être plus rapide que les autres.
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Pouvoir : Te permet de tripler les gains de l’exercice de ton choix.
4 P.O.
Pouvoir : Te permet de dire une devinette ou une blague à la classe.
Cerbère




Le cerbère est le gardien d’un monde à l’autre. Il garde l’entrée du Marécage de l’Eternelle Agonie. Il fait le don de sa force et de sa fidélité. De façon plus inattendue, il confère le sens de l’humour.
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2 P.O.




Ce poisson vit dans le fleuve Elibed, il acquit tout le savoir du monde en mangeant par hasard neufs glands d’un arbre magique. Ce saumon vous apportera la connaissance si vous arrivez à le pêcher bien sûr.
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Augure


4 P.O.


Aussi connu sous le nom de Phénix Irlandais, on a longtemps cru que le cri de l’Augure annonçait la mort. Il annonce en réalité la pluie. Ses plumes repoussent l’encre. Il vit dans le Bois N’talamela.	


Pouvoir : Te permet de faire écrire tes devoirs par la maitresse un jour.
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[image: ]Botruc
Pouvoir : Te permet de te camoufler et de ne pas être interrogé durant une journée.
6 P.O.





Minuscule lutin de bois aux bras et jambes noueuses pouvant passer pour une brindille. On le trouve dans les arbres dont le bois peut servir à fabriquer des baguettes. Il vit dans la Forêt de Schlipak.
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Le Billywig est un insecte originaire d’Australie de couleur bleue. La rapidité de cet insecte fait qu’il est rarement vu par les Hobbits. Les ailes de Billywig permettent d’élever l’esprit. Il vit dans les Collines d’Altrouille.	
3 P.O.
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Pouvoir : Te permet de devenir expert du français. Tu peux utiliser ton cahier de leçons comme tu veux pendant les exercices.
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[image: ]4 P.O.
Le Clabbert est une créature arboricole, croisement entre un singe et une grenouille. On le trouve aux Etats-Unis. Les sorcières l’utilisent pour être averti de l’arrivée de quelqu’un. Il vit dans les Terres Sauvages de Kwzprtt.	


Clabbert





Pouvoir : Te permet de choisir toi-même ton livre du défi lecture.
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Pouvoir : Te permet de doubler les gains de P.O. de toute ton équipe durant une journée.
Le Leprechaun est une petite créature verte qui vit dans les forêts et zones boisées. Le Leprechaun a la capacité de créer de l’or qui disparaît au bout d’un certain temps. Il vit dans la Forêt de Schlipak 
Pouvoir : Te permet de doubler les gains de ta fiche d’exercices de Français.
2 P.O.
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Niffleur


12 P.O.
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Leprechaun
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7 P.O.
Pouvoir : Te permet de te faire vouvoyer et tenir la porte lorsque tu entres en classe.
2 P.O.


[image: ]
Runespoor





Le Runespoor est originaire du Burkina-Faso. Il s’agit d’un serpent à trois têtes Chacune des têtes possède une fonction particulière. Il vit dans le Désert des Plaintes.	
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Hippogriffe




L’Hippogriffe est une créature mi-cheval mi-aigle. Cet animal se trouve dans le monde entier et pond des oeufs. Il est extrêmement fier et aime qu’on s’adresse à lui avec politesse. Il vit dans les Terres Sauvages de Kwzprtt.
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2 P.O.
Dirico
Pouvoir : Te permet de te téléporter et de changer de place dans le groupe.
15 P.O.
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Mooncalf



Le Mooncalf est une créature timide qui n’émerge de son terrier qu’à la pleine lune. Il danse alors dans les champs de blés y laissant des motifs géométriques compliqués qui intriguent les Hobbits. Il vit dans les Montagnes du Nord
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Le Dirico est un oiseau rondelet particulièrement craintif. Il est capable de disparaître en cas de danger et réapparaître à un autre endroit. Les Hobbits sont convaincus d'avoir provoqué son extinction. Il vit dans les Montagnes du Nord.	
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7 P.O.
Pouvoir : Te permet de choisir un livre dans la bibliothèque et de lire confortablement sur le fauteuil.
7 P.O.
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La Manticore est un animal dangereux avec une tête humaine, un corps de lion et une queue de scorpion. Elle a la faculté de tenir un discours intelligent mais ne peut s'empêcher d'essayer de dévorer toute créature qui passe à sa portée. Il vit dans le Désert des Plaintes.
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Puffskein




Le Puffskein est une petite créature à la fourrure douce, couleur crème et de forme sphérique. C’est un animal de compagnie populaire chez les jeunes sorcières très docile et qui aime les câlins et le confort. Il vit dans les Terres Sauvages de Kwzprtt.
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11 P.O.
Pouvoir : Te permet de faire écouter une chanson à la classe.
9 P.O.


[image: ]
Chartier



Le Chartier ressemble à un furet, mais il est doué de parole. Il vit la plupart du temps sous la terre.	C’est le seul animal doué de parole qui soit autodidacte. Toutefois, il ne peut soutenir une véritable conversation. Il vit dans les Montagnes du Nord.
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Les Ciseburines ressemblent à des crabes de taille microscopique et possèdent des dents acérées. Ils envahissent parfois les habitations. Dans les maisons ils s'attaquent aux objets magiques. Ils accompagnent les Sirènes. Ils vivent dans la Crique des Pirates Mauves. 












[image: RÃ©sultat de recherche d'images pour "cart parchemin vierge"][image: RÃ©sultat de recherche d'images pour "cart parchemin vierge"][image: RÃ©sultat de recherche d'images pour "cart parchemin vierge"][image: RÃ©sultat de recherche d'images pour "cart parchemin vierge"]Pouvoir : Te permet de faire une équipe en sport et de choisir l’autre chef d’équipe.
6 P.O.
Pouvoir : Te permet de distribuer les cahiers.
3 P.O.
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Mishipeshu



Mishipeshu est un grand lynx aquatique. Sa tête est surmontée de cornes, symbole de sa puissance. Il est à l’origine des vagues et des tourbillons. Il apporte aussi protection, santé et abondance. Il vit dans la Crique des Pirates Mauves.
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Minotaure





Le Minotaure, homme à tête de taureau. Il vient de la Mythologie Grecque. Il est très fort. Il vit dans le Marécage de l’Eternelle Agonie. 
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5 P.O.
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Le Cyclope est un géant de la Mythologie Grecque. Il se caractérise par son oeil unique au milieu du front. Il a le pouvoir de voir l’avenir. Il vit dans les Montagnes du Nord.

Pouvoir : Te permet de connaître la réponse à un problème. Attention cela ne t’empêche pas de trouver les calculs.
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21 P.O.
Méduse



Méduse est un monstre fabuleux de la Mythologie Grecque. Coiffée de serpents entrelacés, elle possède des ailes d’or et une immense bouche avec de longues dents. Celui qui la regarde sera aussitôt changé en pierre. Elle vit dans les Terres Sauvages de Kwzprtt.

Pouvoir : Te permet de figer un groupe pour une matière et de récupérer les points de cette équipe. Attention utilise cette carte juste avant la correction.










[image: RÃ©sultat de recherche d'images pour "cart parchemin vierge"]  [image: RÃ©sultat de recherche d'images pour "cart parchemin vierge"][image: RÃ©sultat de recherche d'images pour "cart parchemin vierge"][image: RÃ©sultat de recherche d'images pour "cart parchemin vierge"]Pouvoir : Te permet d’être le chef de ton groupe pour une semaine. 
7 P.O.
Pégase
Pouvoir : Te permet de te servir de ta calculatrice pour vérifier tes calculs de ta fiche de problème.
5 P.O.
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Quetzalcoatl




Quetzalcoalt ou serpent à plumes. C’est le principal dieu de la Mythologie Aztèque. C’est le Dieu de la connaissance et de la fertilité. Il vit dans les Terres Sauvages de Kwzprtt.
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Pégase ou cheval ailé. Il est une excellente monture pour nous les Hobbits. Il vient toujours quand on l’appelle. Il est toujours là pour nous aider. Il vit dans le Bois N’talamela.	
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Pouvoir : Te permet de demander une faveur à la maîtresse.
Le Loup-Garou également appelé Lycanthrope est un être humain capable de se transformer en loup les soirs de pleine lune. Il erre la nuit dévorant tout sur son passage. Il vit dans le Marécage de l’Eternelle Agonie.
Pouvoir : Te permet d’échanger une carte pouvoir avec quelqu’un d’autre de la classe.
10 P.O.
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14 P.O.


Djinn est un génie généralement invisible. Quand tu le trouve, il peut exhausser trois de tes voeux. Attention, après il disparaît à jamais. Il vit dans le Désert des Plaintes.	
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Garou
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Pouvoir : Te permet de te faire aider par quelqu’un de ton groupe.
4 P.O.
Chimère
Pouvoir : Te permet de rester dans la classe avec deux de tes camarades pendant la récréation.
6 P.O.
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Nessie ou Monstre du Loch Ness est surtout rencontré en Ecosse. Mais il s’est perdu sur le territoire des Pirates Mauves. Il ressemble à un gros serpent de mer. 
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Dans la Mythologie Grecque, la Chimère est une créature fantastique malfaisante dont le corps tient pour moitié du lion et pour l'autre moitié de la chèvre, et qui avait la queue d'un serpent. Il vit dans la Forêt de Schlipak.
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40 P.O.
L'Hydre est une créature de la Mythologie Grecque. Elle est formée d’un serpent d'eau avec un corps de chien possédant plusieurs têtes, dont une immortelle. L'haleine soufflée par les multiples gueules exhale un poison mortelle. Elle vit dans le Marécage de l’Eternelle Agonie.



Pouvoir : Te permet de rendre une seule feuille d’exercice de mathématiques pour ton groupe et donc de multiplier par cinq tes P.O.










[image: Le roc]
Le Roc


35 P.O.

Oiseau gigantesque, le Roc est capable de voler à une très haute altitude, il peut saisir et emporter en vol des charges équivalentes aux poids cumulés d'un rhinocéros et d'un éléphant. Son intelligence et sa mémoire sont relativement élevées. Il vit dans la Crique des Pirates Mauves.
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Pouvoir : Te permet de présenter une danse inventée avec ton groupe au reste de la classe.
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50 P.O.

Le Leviathan est un monstre colossal, dragon, serpent et crocodile. Il est capable de cataclysmes terrifiants qui peuvent modifier la planète, et en bousculer l'ordre et la géographie, sinon d'anéantir le monde. Il vit dans la Crique des Pirates Mauves.
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Dryade

25 P.O.


Ce sont les divinités protectrices des forêts et des bois. Robustes autant que fraîches et légères, elles peuvent errer en liberté, former des choeurs de danse autour des chênes qui leur sont consacrés. Elles vivent dans la Forêt de Schlipak.
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Pouvoir : Te permet d’annuler les cartes : Méduse et Loup-Garou,
Sleipnir
Pouvoir : Te permet de déplacer le groupe de table. 
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40 P.O.

Le yale est une étrange créature. Elle a la taille d'un cheval, les défenses d'un sanglier, une queue d'éléphant et le corps et les cornes d'une chèvre. Les Hobbits le considèrent comme un protecteur. Il vit dans le Bois N’talamela.
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70 P.O.




Sleipnir est un cheval a huit pattes et il peut galoper aussi bien sur terre, sur mer que dans les airs. Il vit dans la Forêt de Schlipak.
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Pouvoir : Te permet d’annuler la carte Le Roc.
40 P.O.
Pouvoir : Te permet de ne pas écrire une leçon et de l’avoir en photocopie.
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Les Ents sont des arbres vivants protecteurs de la forêt. Ils vivent dans la Forêt de Schlipak.










[image: Les hauts-elfes]Haut-
Elfe



13 P.O.

Les Hauts-Elfes se confondent avec la nature et se déplacent silencieusement dans les bois. Ils préfèrent vivre comme bon leur semble. Leurs villages sont des endroits paisibles, car ils veillent les uns sur les autres. Ils vivent dans la Forêt de Schlipak.
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