FICHE DE PREPARATION DE SEANCE


Date :

- Champ disciplinaire : Sciences



- Niveau : Cycle 3

- Titre de la séquence : S22 Leviers et balances 

- Compétences devant être acquises en fin de séquence : 
· Être capable de prévoir ou d'interpréter qualitativement quelques situations d'équilibre, en particulier lorsque les forces qui s'appliquent ne sont pas à égale distance de l'axe.

· Être capable d’utiliser pour ce faire les deux propriétés suivantes :
– une même force a plus d’effet sur la rotation si elle est appliquée à une plus grande distance de l’axe ;

– une grande force a plus d’effet qu’une petite force si elle est appliquée à la même distance de l’axe.
· Comprendre le fonctionnement des balances

- Nombre de séances : 
1




- N° : 1
- Titre de la séance : Leviers et balances
- Consigne de départ : Voir déroulement.

- Objectifs spécifiques : 

· Comprendre le fonctionnement des leviers
· Comprendre le fonctionnement des balances.
- Durée : 60 minutes 

- Matériel :

· Une fiche par enfant.

- Mode de travail :
- Individuel 


- Collectif

- En groupe 

- Place dans la progression : 
- Découverte


- Structuration


- Réinvestissement


- Evaluation

- Trace écrite : 


Fiche : Voir déroulement.

- Déroulement :


1ère partie : Les leviers
1/ Individuel : Ramenons quelques objets du quotidien : ciseau, casse-noix, pince coupante, décapsuleur. Regardons ces objets. Pourquoi dit-on qu’ils sont faits sur le principe du levier ? 
Retrouvons sur ces différents objets le pivot (point d'appui), l'endroit où est appliqué la force et l'endroit où on ressent l'effet. 

Réponses attendues :
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2/ Collectif : Lecture de la fiche leviers
Ensuite, classons tous les objets des images en cherchant si ce sont des leviers ou non.
Réponses attendues : 


[image: image2]
Voyons comment les ouvriers de chemins de fers utilisent le levier.
Réponses attendues : 

[image: image3]
3/ Par groupe de deux : Faisons notre propre expérience : Utilisons une gomme, une règle plate et un stylo. Essayons de soulever la gomme en fournissant le moindre effort.
Réponses attendues : 

La meilleure position est la 3 : La meilleure position pour soulever la gomme est de placer la règle la plus près possible de la gomme et d'appuyer le plus loin possible de la gomme.


4/ Collectif : Pour aller plus loin : Si Archimède avait eu un levier assez grand et surtout un point d’appui effectivement on aurait pu soulever la Terre mais bien sûr c’est impossible.



5/ Trace écrite :

Première partie : Les leviers
[image: image1]
Un levier est une barre qui tourne autour d'un point d'appui appelé pivot. Le levier permet de soulever sans trop d'effort une charge lourde, qu'il serait difficile de soulever avec notre seule force physique. Il permet donc de faciliter l'action à exécuter.
Pour soulever un objet lourd, on a deux solutions :

 exercer une grande force près de l’objet.

 exercer une plus petite force mais en se plaçant à une plus grande distance de l’objet.


2ème partie : Les balances



1/ Par groupe de deux : Avec notre matériel (gomme, règle et stylo), nous allons essayer de comprendre le principe de la balançoire. Nous allons essayer de soulever la gomme avec un taille-crayon de masse inférieure. 
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            La gomme n’est pas soulevée.                                La gomme est soulevée.

Conclusion : Il faut mettre le poids inférieur le plus loin du point d’appui et le poids le plus lourd, le plus près du point d’appui.

2/ Collectif : Lecture de la fiche Les balances. Utilisation d’une balance de Roberval sur le site : http://therese.eveilleau.pagesperso-orange.fr/pages/jeux_mat/textes/balance.htm 



3/ Trace écrite :
Deuxième partie : Les balances
La balance sert à comparer la masse des objets.

Les unités de masse les plus employées sont le kilogramme, le gramme et la tonne.

On dit que la masse est équivalente lorsque le fléau est à l’horizontale.

Pour peser un objet sur une balance Roberval, on le place sur un des plateau de la balance, puis on essaie d’équilibrer la balance en plaçant sur l’autre plateau des masses marquées.
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                                    Aiguille
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Levier:
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                                           Plateau

                                          Fléau

                                                                                        Balance Roberval
S22 Planche à découper
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S22 Leviers 
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Des leviers pour nous aider :

Beaucoup d’objets de la vie quotidienne permettent d’effectuer une action sans effort excessif. Ils fonctionnent sur le principe du levier. 
           Ciseau, décapsuleur, 
      casse-noix, pince coupante.
Retrouvons sur ces différents objets le pivot (point d'appui), l'endroit où est appliqué la force et l'endroit où on ressent l'effet. 
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Levier ou pas :
Découpe les images et classe-les dans le tableau suivant :

	Levier
	Pas levier

	
	


Le principe du levier :
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Pour les aider à soulever les traverses des rails, les ouvriers utilisent un pied-de-biche. La force à exercer est moindre que s’ils soulevaient la traverse directement.
Sur la photo retrouve le levier, le point d'appui (pivot), la force et l'effet.
Faisons notre propre expérience : 
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Utilisons une gomme, une règle plate et un stylo. Essayons de soulever la gomme en fournissant le moindre effort.

[image: image37]
En m’aidant des dessins ci-dessous pour faire des hypothèses, je réalise trois expériences avec le matériel dont je dispose. 


[image: image38.emf]
Je compare les effets obtenus et je les décris. Je conclus sur la position la meilleure pour soulever un objet lourd.
…………………………………………………………………………………………………………………….
Pour aller plus loin : 
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Après avoir étudié les leviers, Archimède aurait déclaré : « Donnez-moi un levier assez long et un endroit où me tenir et je soulèverai le Monde. ».

Est-ce que tu comprends ce qu’il voulait dire ? …………………………………..

S22 Leçon Leviers et balances
Partie 1 : Leviers
Un ………………… est une ……………….. qui tourne autour d'un point d'appui appelé ……………………... Le levier permet de soulever sans trop d'effort une charge lourde, qu'il serait difficile de soulever avec notre seule force physique. Il permet donc de faciliter l'action à exécuter.
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Pour soulever un objet lourd, on a …………… solutions :

( exercer une …………… force ……………. de l’objet.

( exercer une ……………….. force mais en se plaçant à une ………………….. distance de l’objet.
S22 Balances

Des balances pour comparer :

Le principe de la balançoire :

Avec notre matériel (gomme, règle et stylo), nous allons essayer de comprendre le principe de la balançoire. Nous allons essayer de soulever la gomme avec un taille-crayon de masse inférieure. 
Suivant la position occupée sur le bras de la balançoire, la petite masse parviendra-t-elle ou non à soulever la grosse masse ? 

Dessine ton expérience : 
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Le principe de la balance :                        Aiguille

         Plateau

         Fléau

La balance sert à comparer deux masses. Pour savoir combien pèse un objet, il faut réaliser l’équilibre des deux plateaux. Le fléau a deux bras égaux. A l’équilibre, il est horizontal.

                            Balance Roberval

Amusons nous à équilibrer la balance avec le site suivant : http://therese.eveilleau.pagesperso-orange.fr/pages/jeux_mat/textes/balance.htm 

S22 Leçon Leviers et balances

Partie 2 : Balances
La balance sert à …………………………. la masse des objets.

Les unités de masse les plus employées sont le ……………………, le ………….. et la ………………...

On dit que la masse est équivalente lorsque le fléau est à l’……………………….

Pour peser un objet sur une balance Roberval, on le place sur un des plateaux de la balance, puis on essaie d’équilibrer la balance en plaçant sur l’autre plateau des masses marquées.

                                                                      Aiguille

                                           Plateau

                                          Fléau

                                                                                        Balance Roberval
Dessine ton expérience :





Conclusion : 


……………………………………………………………………………………………………………………………....
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