Fiche de jeu 
	Hommes, lions, loups, moutons


	Objectifs 

Rattraper, viser, coopérer


	But 

Toucher un adversaire avec le ballon pour le faire sortir de son camp.


	Plan 

	[image: C:\DOCUME~1\eleve\LOCALS~1\Temp\SMART Technologies\SMART Notebook\TempFiles\NBKTemp(14344).png]
	[image: C:\DOCUME~1\eleve\LOCALS~1\Temp\SMART Technologies\SMART Notebook\TempFiles\NBKTemp(31839).png]

	[image: C:\DOCUME~1\eleve\LOCALS~1\Temp\SMART Technologies\SMART Notebook\TempFiles\NBKTemp(23910).png]
	[image: C:\DOCUME~1\eleve\LOCALS~1\Temp\SMART Technologies\SMART Notebook\TempFiles\NBKTemp(5858).png]




	Matériels

Un terrain carré coupé en quatre (8 cordes à sauter pour délimiter les terrains), un ballon, 4 couleurs de chasubles pour représenter les équipes (hommes, lions, moutons et loups).


	

	Organisation

4 équipes de 3 à 6 joueurs, un arbitre.



	

	Règle

Toucher ses adversaires avec le ballon. 
Quand on est touché on retire le chasuble et on n’a pas le droit de rester dans son camp. On doit aller dans les camps des adversaires. Exemple : Si on est un loup et que l’on est touché on devient mobile et on peut se déplacer dans les cases lions, hommes ou moutons. 
Pour revenir dans son équipe, on doit rattraper le ballon en plein vol et on remet alors son chasuble.
On n’a pas le droit d’attraper le ballon au-dessus de son terrain. 
La dernière équipe restante gagne la partie.

Sanction

Si on ne rattrape pas le ballon en plein vol, on reste mobile.


	Critères de réussite

Une équipe doit rendre mobile toutes les autres équipes.


	Variantes

On peut agrandir le terrain.
Mettre un ballon dans chaque camp.
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