Résumé (conte écossais) : Boucles d’Or

Une famille de trois ours composée d'un père, d'une mère et de leur enfant vit dans une petite maison dans les bois. Un jour, attendant que leur repas refroidisse, la famille ours part se promener. Boucles d'or découvre alors la maison vide.
Curieuse, elle entre et se mêle aux affaires de la famille. Ayant faim, Boucles d'Or goûte les bols de gruau, et se régale de celui de l'ourson, ni trop chaud, ni trop froid. Ayant ensuite envie de se reposer, elle essaye chacun des trois fauteuils, mais casse celui de l'ourson, ni trop dur, ni trop moelleux. Ayant enfin sommeil, Boucles d'Or décide d'aller dormir, et, après avoir testé les trois lits, s'assoupit finalement dans celui de l'ourson, juste à sa taille.
Les trois ours reviennent à la maison alors que Boucles d'Or dort toujours. Ils la réveillent, et les trois ours effraient involontairement Boucles d'Or, alors qu'ils ne lui veulent aucun mal. Elle s'enfuit ensuite en courant ; la famille ours reprend son petit déjeuner interrompu, après que le père ours a réparé la chaise de leur enfant. 
La morale de l'histoire peut se résumer à l'idée que l'intimité des autres devrait être respectée.


Résumé (créature légendaire de la Catalogne) : Jean de l’Ours

Une pauvre femme coupait du bois dans la forêt lorsque l’Ours l’enleva et l’emporta au fond de sa grotte. Après quelques mois, la femme mit au monde un garçon qu’elle nomma Jean. A mesure qu’il grandissait, Jean devenait plus fort que tout enfant de même âge. Un jour, il dit à sa mère :
" Maman, j’ai maintenant sept ans et je suis capable de lever la pierre qui ferme la grotte de l’Ours. Je la pousserai et nous partirons. "
Le lendemain, l’Ours sorti, Jean leva la pierre et tous deux s’enfuirent jusqu’à leur maison. Au bout d’un certain temps, Jean qui devenait de plus en plus fort, dit à sa mère :
" Je m’ennuie ici, laisse-moi partir à travers le monde et je deviendrai riche ! ".
La mère le laissa partir. Après quelques heures de marche, il rencontra un homme qui portait une meule sur les épaules puis un homme grand et fort qui portait un canon sur l’épaule. Et côte à côte, ils s’en vont tous trois. A la nuit, ils arrivent devant un beau château. Ils frappèrent. Personne. Ils entrèrent et traversèrent sept grandes pièces plus belles les unes que les autres mais ne trouvèrent personne.
" Si vous voulez m’en croire, compagnon, nous resterons ici quelques temps et si le maître du château enchanté arrive, nous verrons bien " dit Jean de l’Ours. " Demain, nous nous lèverons de grand matin Porte-Meule et moi, et nous irons à la chasse. Toi, Porte-Canon tu garderas le château et tu feras la cuisine. Après, ce sera à chacun son tour ".
Chacun à leur tour ils préparèrent le repas pendant que les autres chassés. A chaque fois un petit vieillard tout noir apparaissait et à chaque fois celui qui préparait le repas se faisait attaquer et le petit vieillard tout noir se réfugiait dans le puits. Quand ce fut le tour de Jean de L’Ours, il arriva à faire fuir le bonhomme. Quand les chasseurs rentrèrent, après le repas, ils allèrent voir dans le puits.
" Prenons une grosse corde et descendons dans le puits l’un après l’autre. Moi le premier, je vous attendrai en bas".
[bookmark: _GoBack]Jean de l’Ours passa le premier la margelle et soutenus par ses compagnons arriva au fond. Toutefois, Porte-Meule et Porte-Canon se dérobèrent, refusant de descendre à leur tour. Alors, Jean leur demanda de tenir la corde et d’attendre son retour. Jean traversa sept salles puis il arriva devant une grande porte fermée. Il la poussa et trouva derrière trois belles princesses. Il délivra alors les princesses mais ses compagnons firent tomber la corde et s’enfuirent avec les demoiselles et Jean de l’Ours se retrouva au fond du puits. A ce moment, arriva des sept salles un grand aigle qui tourna autour de Jean. Celui-ci voulut bien le sortir du puits s’il lui donnait de la viande en quantité. 
Jean de l’Ours monta sur le dos de l’aigle et ils se mirent à remonter vers le ciel. Au milieu de la course, l’aigle se mit à crier : " Car, Car, Car de la viande ". Alors, sans hésiter, Jean prit son couteau et se tailla un morceau de cuisse qu’il tendit à l’aigle. Le vol reprit mais bientôt il recommença à ralentir et l’aigle réclama à nouveau de la viande. Une nouvelle fois Jean tailla un morceau de sa cuisse et le tendit à l’oiseau. Il arriva enfin au jour et se lança à la poursuite de Porte-Meule et Porte-Canon qui emportaient les princesses. Quand il les rattrapa Jean leur dit :
" Je suis trop heureux pour vous punir, je vous pardonne mais j’épouserai la plus belle des princesses ".
Ainsi fût fait. Et Jean revint auprès de sa pauvre mère avec toutes les richesses de la princesse.

Les éléments retenus pour la création du nouveau conte

Un héros, un prince ou une princesse, un enfant, un animal, un être imaginaire qui possède une qualité remarquable mise en avant dans l’histoire : la force, la rapidité ; l’intelligence, la beauté… 

Un méchant, une sorcière, un dragon, un ogre, une marâtre… qui, par jalousie ou par méchanceté, vont tout faire pour : manger le héros, l’empêcher de trouver un trésor ou de se marier. 

Un trésor ou Une mission, que le héros doit conquérir ou accomplir et qui l’obligent à partir en quête.

Un ami, un fidèle compagnon, un magicien, une marraine, un animal… qui apporteront de l’aide au héros.

Un lieu, où va se dérouler le conte : la forêt, un château… Il peut y avoir un lieu de départ et un lieu d’arrivée. 

Un objet magique, qui va aider le héros à accomplir sa mission ou, au contraire, le faire tomber dans un piège. 

Des épreuves ! Sans épreuves pas d’histoire. Le héros doit affronter un ou plusieurs méchants ou obstacles, pour accomplir sa mission et trouver son trésor. 
	
Le squelette du conte

1/ La situation initiale : décrire le cadre dans lequel prendra naissance notre histoire.

2/ Elément déclencheur : imaginer un élément extérieur, un personnage ou une action du personnage principal qui bouleversera la situation initiale et mettra le personnage principal devant un problème à résoudre.

3/ Objet de la quête : décrire ce que doit faire le héros.

4/ Le héros reçoit de l’aide : Aura-t-il besoin d’aide extérieur ? (ce point changer de place dans le conte). 

5/ La rencontre avec le personnage secondaire : imaginer où et quand se déroulera cette rencontre. Seront-ils amis ou ennemis ?  

6/ Les épreuves : décrire au moins trois épreuves.
 
7/ L’élément de résolution : comment le héros accomplira-t-il sa mission ? Qui viendra aider le héros ?  

8/ Situation finale : décrire la situation du héros après toutes les aventures qu’il a vécues. 

La charade de notre conte

La charade présente les personnages du conte sous forme d’énigme. Elle donne également un aperçu de ce que sera la fin de l’histoire.

Mon premier est…………….
Mon deuxième ……………...
Ma troisième ……………….
Et mon tout ………………….



