Résumé (conte français) : Le maître Chat ou le chat botté

        Á la mort de leur père, un modeste meunier, les trois fils se partagent ses biens : l’aîné prend le moulin, le deuxième prend l’âne, il ne reste que le chat pour le cadet qui s’en désole, mais ce chat lui assure qu’il ne manquera de rien et qu’il suffit de l’équiper de bottes et de lui donner un sac.
            Ainsi équipé, il braconne et porte au roi, de la part de son maître, qu’il baptise pour les circonstances, marquis de Carabas, son butin. Le roi touché ne manque pas de le remercier. Enhardi par son succès, le chat organise une mise en scène pour que son maître rencontre le roi et sa fille. Il feint une noyade de son maître quand le carrosse royal passe près de l’étang. Aussitôt le roi lui fait porter secours, lui offre de beaux vêtements et l’invite à poursuivre la promenade avec eux. Le chat avait pris la précaution de faire dire aux paysans qui travaillaient dans les champs, qu’ils étaient au service du marquis de Carabas et le roi de s’exclamer devant l’ampleur du patrimoine de son hôte. De même, le chat avait pris soin d’éliminer l’ogre, propriétaire du château de la région, en le mettant au défit de se transformer en une souris, défi relevé, le chat mange l’ogre devenu souris. Le cortège royal est reçu dans le château et profite du festin qui avait été préparé pour l’ogre et le maître du chat épouse la fille du roi.

Résumé (conte russe) :  Baba Yaga, la terrible sorcière russe

Une petite fille habite avec son père, qui s’est remarié après la mort de sa première femme. Sa belle-mère ne l’aime pas et cherche à se débarrasser d’elle. Un jour, elle demande à la fillette d’aller chez sa sœur pour lui emprunter une aiguille et du fil.
La petite fille se méfie, car elle sait que la sœur de sa belle-mère est Baba Yaga, une terrible sorcière. Alors, elle va d’abord voir sa bonne tante, la sœur de sa mère, qui lui donne des conseils pour éviter les pièges qui l’attendent chez Baba Yaga.
À son arrivée chez Baba Yaga, la petite fille lui explique pourquoi elle est venue. Baba Yaga lui demande d’attendre pendant qu’elle va chercher le fil et l’aiguille. Mais la fillette l’entend dire à sa servante qu’elle veut la manger au déjeuner.
La petite fille est terrifiée, mais elle suit les conseils de sa bonne tante pour s’enfuir de chez Baba Yaga : elle se montre gentille avec tous ceux qui pourraient l’en empêcher. Elle commence par offrir son foulard rouge à la servante, puis elle fait des cadeaux à un chat, à des chiens, au portail de la cour et à un arbre. Ensuite, elle se met à courir pour rentrer chez elle.
Lorsque Baba Yaga s’aperçoit que la petite fille s’est enfuie, elle commence à battre tous ceux qui vivent avec elle en leur demandant pourquoi ils l’ont trahie. Le chat répond que la petite fille s’est montrée bien plus gentille qu’elle. Ensuite, c’est autour des chiens, du portail et de l’arbre de lui faire la même réponse. La servante lui fait à son tour des reproches, puis court se réfugier dans un arbre.
Alors Baba Yaga part à la poursuite de la petite fille. Quand celle-ci l’entend se rapprocher, elle utilise des objets magiques pour l’arrêter. Lorsque la petite fille arrive enfin dans sa maison, elle raconte toute son histoire à son père, qui devient fou de rage contre sa femme. Celle-ci préfère s’enfuir et, depuis, la petite fille vit tranquille avec son père.
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Les éléments retenus pour la création du nouveau conte

Un héros, un prince ou une princesse, un enfant, un animal, un être imaginaire qui possède une qualité remarquable mise en avant dans l’histoire : la force, la rapidité ; l’intelligence, la beauté… 

Un méchant, une sorcière, un dragon, un ogre, une marâtre… qui, par jalousie ou par méchanceté, vont tout faire pour : manger le héros, l’empêcher de trouver un trésor ou de se marier. 

Un trésor ou Une mission, que le héros doit conquérir ou accomplir et qui l’obligent à partir en quête.

Un ami, un fidèle compagnon, un magicien, une marraine, un animal… qui apporteront de l’aide au héros.

Un lieu, où va se dérouler le conte : la forêt, un château… Il peut y avoir un lieu de départ et un lieu d’arrivée. 

Un objet magique, qui va aider le héros à accomplir sa mission ou, au contraire, le faire tomber dans un piège. 

Des épreuves ! Sans épreuves pas d’histoire. Le héros doit affronter un ou plusieurs méchants ou obstacles, pour accomplir sa mission et trouver son trésor. 
	
Le squelette du conte

1/ La situation initiale : décrire le cadre dans lequel prendra naissance notre histoire.

2/ Elément déclencheur : imaginer un élément extérieur, un personnage ou une action du personnage principal qui bouleversera la situation initiale et mettra le personnage principal devant un problème à résoudre.

3/ Objet de la quête : décrire ce que doit faire le héros.

4/ Le héros reçoit de l’aide : Aura-t-il besoin d’aide extérieur ? (ce point changer de place dans le conte). 

5/ La rencontre avec le personnage secondaire : imaginer où et quand se déroulera cette rencontre. Seront-ils amis ou ennemis ?  

6/ Les épreuves : décrire au moins trois épreuves.
 
7/ L’élément de résolution : comment le héros accomplira-t-il sa mission ? Qui viendra aider le héros ?  

8/ Situation finale : décrire la situation du héros après toutes les aventures qu’il a vécues. 

La charade de notre conte

La charade présente les personnages du conte sous forme d’énigme. Elle donne également un aperçu de ce que sera la fin de l’histoire.

Mon premier est…………….
Mon deuxième ……………...
Ma troisième ……………….
Et mon tout ………………….




