Résumé (conte danois) : Le vilain petit canard

C'est l'été à la campagne. Dans les douves profondes d'un beau manoir, vit une cane et sa famille. La cane couve seule ses œufs qui sont sur le point d'éclore. Les canetons naissent les uns après les autres, mais il reste un gros œuf intrigant. La mère le couve encore en faisant preuve de beaucoup de patience, et enfin l'œuf se fend : en sort un caneton grand et laid.
La famille des canards se rend dans la basse-cour. Tous sont bien reçus, à l'exception du canard gris et laid, qui est l'objet de taquineries et de moqueries. Lassé de ces méchancetés, le canard mal aimé s'envole au-dessus de la haie et passe la nuit seul dans un marais, fatigué et triste.
Deux jars sauvages arrivent : ils sont abattus par des chasseurs. Le canard trouve alors refuge dans une maison voisine, où vivent une poule et un chat. Ces derniers lui font comprendre qu'il est un animal sans intérêt. Le canard s'enfuit à nouveau.
L'automne arrive. Le canard croise un groupe de cygnes sublimes : il les admire et les envie.
Puis l'hiver arrive. Il fait très froid. Le canard pénètre dans une ferme, où il est à nouveau maltraité.
Arrive enfin le printemps : le canard s'envole avec majesté vers un groupe de cygnes qu'il vient de repérer. Il nage au-dessus d'un lac, et lorsqu'il voit son reflet dans l'eau, il comprend qu'il est lui-même un cygne. Les enfants l'admirent autour du lac, les autres cygnes s'inclinent devant lui. Il s'exclame : "Je ne rêvais pas de tant de bonheur quand j'étais le vilain petit canard !"

Résumé (conte égyptien) : Le Lion et la Souris

On rapporte qu’un lion se trouvait dans une caverne pour y chercher le sommeil. Une petite souris vint dans son voisinage. Elle était mince de corps, aussi petite qu’un œuf. Le lion s’éveilla et s’empara d’elle. La souris lui dit : « Ô toi qui es mon maître, seigneur lion, si tu me manges, tu ne seras pas rassasié, et si tu me laisses aller, tu n’en auras pas plus faim. Si tu m’accordes la liberté, je te délivrerai un jour de ce qui t’attend. Si tu me laisses libre, ce sera pour ton salut, car je te tirerai d’un pas difficile.
 - Que peux-tu faire pour moi ? répondit le lion amusé, y a-t-il sur la terre quelqu’un qui puisse me menacer ? La souris prêta serment et lui dit : - Je te tirerai d’une situation difficile, le jour où tu en as besoin. »  
Le lion réfléchit aux paroles de la petite bête. Il fut bien obligé de reconnaître que, même s’il la mangeait, il serait loin d’être rassasié et il la laissa donc aller.  
Quelques temps après, il arriva qu’un chasseur, poursuivant le lion, le fit tomber dans le piège qu’il avait creusé près des arbres. Le lion, vaincu par la main de l’homme, fut sorti de son trou et attaché avec des liens. Il demeura ainsi longtemps à se lamenter sur son triste sort.  
Lorsque la nuit tomba, il vit une petite souris s’approcher. « Me reconnais-tu ? dit-elle, je suis la petite souris à qui tu as un jour rendu la liberté. Aujourd’hui, je vais en faire de même en te délivrant. Une bonne action est toujours récompensée. »  
[bookmark: _GoBack]La souris se mit à ronger les liens et ne tarda pas à libérer le lion. Délivré, le lion cacha la souris dans sa crinière   et partit avec elle dans la montagne. 

















Les éléments retenus pour la création du nouveau conte

Un héros, un prince ou une princesse, un enfant, un animal, un être imaginaire qui possède une qualité remarquable mise en avant dans l’histoire : la force, la rapidité ; l’intelligence, la beauté… 

Un méchant, une sorcière, un dragon, un ogre, une marâtre… qui, par jalousie ou par méchanceté, vont tout faire pour : manger le héros, l’empêcher de trouver un trésor ou de se marier. 

Un trésor ou Une mission, que le héros doit conquérir ou accomplir et qui l’obligent à partir en quête.

Un ami, un fidèle compagnon, un magicien, une marraine, un animal… qui apporteront de l’aide au héros.

Un lieu, où va se dérouler le conte : la forêt, un château… Il peut y avoir un lieu de départ et un lieu d’arrivée. 

Un objet magique, qui va aider le héros à accomplir sa mission ou, au contraire, le faire tomber dans un piège. 

Des épreuves ! Sans épreuves pas d’histoire. Le héros doit affronter un ou plusieurs méchants ou obstacles, pour accomplir sa mission et trouver son trésor. 
	
Le squelette du conte

1/ La situation initiale : décrire le cadre dans lequel prendra naissance notre histoire.

2/ Elément déclencheur : imaginer un élément extérieur, un personnage ou une action du personnage principal qui bouleversera la situation initiale et mettra le personnage principal devant un problème à résoudre.

3/ Objet de la quête : décrire ce que doit faire le héros.

4/ Le héros reçoit de l’aide : Aura-t-il besoin d’aide extérieur ? (ce point changer de place dans le conte). 

5/ La rencontre avec le personnage secondaire : imaginer où et quand se déroulera cette rencontre. Seront-ils amis ou ennemis ?  

6/ Les épreuves : décrire au moins trois épreuves.
 
7/ L’élément de résolution : comment le héros accomplira-t-il sa mission ? Qui viendra aider le héros ?  

8/ Situation finale : décrire la situation du héros après toutes les aventures qu’il a vécues. 

La charade de notre conte

La charade présente les personnages du conte sous forme d’énigme. Elle donne également un aperçu de ce que sera la fin de l’histoire.

Mon premier est…………….
Mon deuxième ……………...
Ma troisième ……………….
Et mon tout ………………….



